Etude de mouvement – Trajectoire – Notion de référentiel

But de la séance : On souhaite étudier le mouvement d’un point d’un objet. Pour cela le mouvement de l’objet a été filmé par un camescope puis numériser pour l’étudier à l’aide d’un logiciel (AVISTEP).

I. Le logiciel Avistep
· C’est un logiciel gratuit que l’on trouve à l’adresse Internet suivante : 

http://perso.wanadoo.fr/mcpd/AviStep/AviStep.html
· Pour y accéder, cliquer sur le dossier Physique  du bureau puis l’icône Avistep.
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Le logiciel ouvert, cliquer sur le menu Fichier puis Ouvrir. Une fenêtre s’ouvre et vous demande d’indiquer le chemin du fichier et le nom du fichier à traiter. Il se trouve dans le lecteur  J : puis dans le dossier « vidéo », « avi ».  La première vidéo  a étudié s’intitule « ressort ».
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· Après ouverture du fichier, vous voyez apparaître la vidéo. Appuyez sur le bouton lecture ( pour la faire démarrer.

· Il faut ensuite déterminer le facteur d'échelle : cliquer sur le bouton échelle (. Choisir ensuite 2 points sur la vidéo dont la distance est connue : cliquer (clic gauche) sur le premier point puis déplacer vous jusqu'au second sans relâcher le clic de la souris. Entrer alors la distance réelle entre les deux points. 

· Cliquer ensuite sur le bouton (.

· Déplacer la souris sur la vidéo et cliquer sur un point de l’objet dont on souhaite suivre le mouvement.. On prendra soin de prendre toujours le même point.
II. Etude de quelques mouvements.

Etudier successivement le mouvement des objets suivants (on prendra toujours le même point de l’objet au cours de son déplacement) : 

1. masse accroché à un ressort verticale : fichier « ressort »

2. bille suspendue à un fil : fichier « pendule »
3. valve d’une roue de vélo avec camescope mobile : fichier « valve 1 »

4. valve d’une roue de vélo avec camescope fixe : fichier « valve 2 »

5. balle de tennis qui rebondit : fichier « rebond »

Dans chacun des cas :  

· Dessiner avec soin le dispositif étudié. 

· Utiliser le logiciel « AVISTEP » pour tracer point par point la trajectoire que l’on reproduira sur la copie.

· Donner le nom de la trajectoire obtenue (droite, cercle…)

· Comparer les trajectoires obtenues dans les cas 3 et 4.  Que peut-on en déduire ? 

· Dégager au travers des différents exemples étudiés la notion de référentiel et la relativité du mouvement. Donner d’autres exemples de la vie cour
ante où ces notions apparaissent. 
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Cliquer ici puis sélectionner le lecteur (J :)  
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